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Ficha da Acéo
Designac¢ao Fotografia e animacgéo digital em GIMP
x - N [ v [ [
Regido de Educagdo Areade Formagdo A B C D

Classificagdo Formacéo Continua Modalidade Curso de Formacao

Duracéo
N° Total de horas 25 N° de Créditos 1

Cod. Area B15 Descricéo Tecnologia e Comunicacgéo Educativa,

Céd. Dest. 22 Descrigao Professores do Grupo 240 do 2° Ciclo e dos Grupos 530, 550 e 600 do 3° Ciclo do
Ensino Basico

Dest. 50% 22 Descri¢éo Professores do Grupo 240 do 2° Ciclo e dos Grupos 530, 550 e 600 do 3° Ciclo do
Ensino Basico

Reg. de acreditagéo (ant.)

Razdes justificativas da agdo e a sua insercdo no plano de atividades da entidade proponente

O Agrupamento de Escolas Abade de Bacal tem na sua oferta curricular o Curso Profissional Multimédia.
Neste curso, os contetdos e competéncias essenciais estdo intimamente ligados com a fotografia e o video.
Assim, os professores que lecionam este curso — Grupo 240 (Educacéo Visual e Tecnoldgica), Grupo 530
(Educagéo Tecnoldgica), Grupo 550 (Informatica) e Grupo 600 (Artes Visuais) — sentem necessidade de
aprofundar os seus conhecimentos nesta area. De facto, as constantes inovacdes e progressos na area do
multimédia criam a necessidade de uma constante atualizacao, razéo pela qual esta agdo de formacgéo
integra o Plano de Formacao, para o presente ano letivo, do Agrupamento de Escolas Abade de Bagal.

Objetivos a atingir

Esta acéo de formag&o tem como objetivos dotar os formandos de conhecimentos sobre as principais
técnicas associadas a captacdo de imagens e a pds-producédo digital, bem como a animacéo digital usando
imagens fotogréficas e animagdes geradas por computador.

Conteudos da acgéo

Fotografia Digital (6 horas presenciais)
* Evolucdo da Fotografia

» Camaras e Lentes

* Obturador, abertura e ISO

» Luminosidades e cor

* lluminagao

» Técnicas de captura

» Equipamento e software

Edicao Digital (10 horas presenciais + 2 horas a distancia)
» Conceitos de Pixels, Resolucdo, Formatos de arquivos

« Edicao bitmap e vetorial

* A interface grafica do GIMP

» Camadas e ferramentas

* Técnicas de Edigao de Fotografia

* Filtros

* Técnica de pintura digital

Animacao Digital (5 horas presenciais + 2 horas a distancia)
» Técnicas de animagao

» Animagao por camadas

* Filtros de animagéao

* Criagao de GIFs animados

» Exportagéo de animagdes em video

Metodologias de realizagdo da agao

A metodologia para esta a¢do assenta em:

. sessoes tedrico-praticas: 6 horas

. sessoes praticas: 15 horas

. realizagdo de atividades online na plataforma de e-learning: 4 horas
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Sera aconselhada a consulta da seguinte bibliografia:

Magno Urbano, Fotografia Digital - Técnicas com Photoshop, FCA, 2011.
Klaus Goelker, GIMP 2.8 for Photographers: Image Editing with Open Source Software, Rocky Nook, 2013.

Ricardo Graga, Produzindo Animagdes Com Softwares Livres, RME Comunicagédo e Idiomas, 2012.

Regime de avaliagcdo dos formandos

Os formandos ser&o avaliados quantitativamente numa escala de 1 a 10 valores, de acordo com 0s critérios
definidos no Regulamenti Interno do Centro de Formacé&o (40% para a assiduidade e participagéo; 60% para
o trabalho produzido, incluindo uma reflexdo critica individual), tendo em consideragéo as orientacdes
emanadas pelo Conselho Cientifico e Pedagdgico da Formagdo Continua de Professores.

Processo

Data de rececgdo 25-11-2015 N° processo 91329 Registo de acreditacdo CCPFC/ACC-85243/15
Data do despacho 04-12-2015 N° oficio 8597 Data de validade 04-12-2018



